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經濟部產業人才能力鑑定(iPAS) 

行動遊戲程式設計師種子教師研習活動 
課程目的：經濟部聚焦培育行動遊戲程式設計人才，致力推動「行動遊戲程式設

計師能力鑑定」考試，透過能力鑑定考試，為企業培育並鑑別優秀人

才，協助行動遊戲產業提升實務能量。本課程規劃對應行動遊戲程式

設計師能力鑑定術科考試內容與關鍵能力，協助相關系所教師充分認

知鑑定內容，進而提升能力鑑定之專業教學能量 

參與對象：現任大專校院專兼任教師、教職員或業界人士 

報名資格：願意推動能力鑑定成為種子師資擴散專業能量之教師 

研習時間：109 年 7 月 17 日（五）10:00~15:30（全程參與者，協助教師登錄公務

人員研習時數或證書） 

研習地點：正修科技大學數位多媒體設計系 22-0304 教室（地址:83347 高雄市鳥松

區澄清路 840 號） 

活動人數：限 30 人（名額有限，報名從速，額滿截止） 

報名網址：https://forms.gle/4abgsRdXxSA6eZoa7 

聯繫電話：07-6011000 分機 31473 張小姐（Email: yyc@nkust.edu.tw） 

報名費用：全程免費 

報名期間：即日起至 109 年 7 月 13 日(一) 17:00 止 

主辦單位：國立高雄科大學 產學營運處 產學運籌中心 

協辦單位：正修科技大學 

交通路線：校區平面圖及交通指引 

 

https://forms.gle/4abgsRdXxSA6eZoa7
https://www.csu.edu.tw/wSite/ct?xItem=221445&ctNode=17394&mp=10001&idPath=17291_17292_17394
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課程內容： 

時間 議程 主持人/主講人 

10:00-10:30 報到 

10:30-11:00 
經濟部產業人才能力鑑定(iPAS) 
109 年行動遊戲程式設計師說明 

林皇耀教師 

11:00-12:00 行動遊戲產業座談會 林皇耀教師 

12:00-13:00 午餐&休息(敬備便當) 

13:00-15:00  
術科實作教學： 
1.遊戲程式設計題型 
2.遊戲應用開發實務題型 

正修科大數媒系 
殷聖楷教師 

15:00-15:30 交流與討論 林皇耀教師 

15:30- 賦歸 
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